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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
 Программа внеурочной деятельности направлена на подготовку обучающихся к различным  интеллектуальным состязаниям по русскому языку. «Тайны русского языка в играх» разработана в соответствии с требованиями Федерального государственного  интерес к изучению русскому языку.  
Свободное владение русским языком как средством общения в повседневной жизни и учебной деятельности должно стать нормой для современной молодежи. Такой уровень владения  языком будет достигнут лишь при комплексном использовании различных организационных форм учебной работы  - различных типов уроков, факультативных занятий, внеурочной деятельности, индивидуальных самостоятельных занятий и др.  

Актуальность данной программы  определена тем, что учащиеся должны стремиться развивать свои интеллектуальные возможности, и  их помощником в этом станет  игра.    Для учеников  основной школы   игровая деятельность не теряет своей  актуальности.  Лингвистические игры - это языковые состязания, связанные с изучением языковых явлений и обогащением речи, с развитием логического мышления и расширением кругозора.   Особенностью лингвистических игр является то, что они могут включать в себя задания разного уровня:  от повышенного до олимпиадного.     
       Данная программа позволяет обучающимся выйти за рамки учебника. Решение лингвистических задач, связанных с логическим мышлением, будет способствовать развитию мыслительных операций и общему интеллектуальному развитию школьников.  

Цель программы:  развитие и реализация познавательного потенциала школьников через лингвистические игры  по русскому языку.

Задачи программы:
развивать лингвистические способности учащихся, их познавательную активность, мышление и коммуникативную культуру;

развивать мотивацию к речевому самосовершенствованию;

 совершенствовать  умения учеников выполнять различные видов лингвистических заданий.

Планируемые результаты освоения программы
В результате освоения программы, обучающиеся смогут достичь следующих результатов развития:

личностные результаты
- развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;
- развитие внимательности, настойчивости, целеустремлённости, умения преодолевать трудности — качеств весьма важных в практиче​ской деятельности любого человека;
- развитие самостоятельности суждений, независимости и нестан​дартности мышления;
- формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности  к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;

- развитие   мышления, инициативы, находчивости, активности при решении лингвистических задач.

метапредметные результаты
регулятивные
- умение предвидеть возможность получения конкретного результата при решении упражнений;
- умение определять последовательность промежуточных целей и соответствующих им действий с учётом конечного результата;
- способность извлекать информацию из различных ис​точников, сво​бодно пользоваться словарями различных типов, справоч​ной и дополнительной литературой;
познавательные
- умение устанавливать причинно-следственные связи, строить логические рассуждения, умозаключения и делать выводы;
- умение интерпретировать информацию и оценивать  её;
коммуникативные
- умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками;  
- умение аргументировать свою позицию и координировать её с позициями партнёров в сотрудничестве при выработке общего решения в совместной деятельности.
УЧЕБНО — ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
	№
	Тема занятия
	Количество часов
	Характеристика видов деятельности

	Раздел I. Введение. Фонетика. Орфоэпия. Графика (3 ч)

	1
	Славянская азбука. Современные приметы старинных слов. К истокам слова. Исторические изменения в составе языка
	1
	- участвуют в игре «Своя игра»; «Старославянская Шляпа»
- повторяют славянскую азбуку.



	2
	Как говорят в моей стране. Нормы произношения
	1
	- участвуют в играх «Фонетическая дуэль», «Анаграммы», «Псевдоанаграммы»

- повторяют нормы произношения

	3
	Звуки речи и значение слов (игры со звуками)         
	1
	- участвуют в играх «Метаграммы», «Анаграммы», «Палиндромы»;

- повторяют звуки речи и значение слов

	Раздел II. Орфография (5 ч)

	4
	Правила правописания корней
	1
	- участвуют в игре «Головоломка»;
- систематизируют знания о правописании корней

	5
	«Фонемные» и «нефонемные» правила
	1
	- участвуют в игре «Эрудит»;

- вспоминают правила: правописания мягкого знака; и, у, а после шипящих; «нефонемное» правило (буквы ы, и после ц);

- отрабатывают умения применения «фонемных» и «нефонемных» правил при решении олимпиадных заданий

	6
	Орфографические правила, регулирующие написание приставок и суффиксов: современные и существовавшие в прошлом
	1
	- участвуют в игре «Волшебный квадрат»;

- повторяют правила написание приставок и суффиксов в разных частях речи 



	7
	Правила правописания сложных слов
	1
	- участвуют в игре «Своя игра»;

-повторяют правила правописания сложных слов



	8
	Правила употребления небуквенных знаков.

Правила употребления аббревиатур и графических сокращений
	1
	- участвуют в игре «Что? Где? Когда?»;

-повторяют правила употребления небуквенных знаков и правописание аббревиатур



	Раздел III. Морфемика и словообразование (5 ч)

	9
	Грамматическое значение слова
	1
	- участвуют в игре «Волшебный квадрат»;

- повторяют грамматическое значение слов

	10
	Морфемы иноязычного происхождения
	1
	- участвуют в игре «Что? Где? Когда?»;

- знакомятся с происхождением заимствованных морфем 

	11
	Значения приставок, суффиксов. Образование слов с помощью приставок и суффиксов
	1
	- участвуют в игре «Головоломка»;

- повторяют значение приставок и суффиксов

	12
	Словообразовательные пары, цепочки и гнёзда
	1
	- участвуют в игре «Слово по схеме»;

- повторяют словообразовательные пары, цепочки и гнёзда

	13
	Сложные случаи словообразовательного анализа
	1
	- участвуют в игре «Слово по схеме»;

- тренируются выполнять словообразовательный разбор 



	Раздел IV.  Лексика. Этимология (5 ч)

	14
	Способы толкования значений слов
	1
	- участвуют в играх со словами: «Метаграммы», «Анаграммы», «Палиндромы»,

- отрабатывают навыки работы со словарем



	15
	Лексические средства выразительности (метафора, метонимия, эпитет, олицетворение и т.п.).
	1
	- участвуют в игре «Что? Где? Когда?»;

- отрабатывают навыки нахождения лексических средств выразительности

	16-17
	Исконно русская лексика. Изменение значений исконно русских слов в истории языка
	2
	- участвуют в игре «Волшебный квадрат» и «Своя игра»;

- отрабатывают навыки работы со словарем



	18
	Основные пласты заимствованной лексики
	1
	- участвуют в игре «Слово наизнанку» и «Шарады»;

- отрабатывают навыки работы со словарем 

	Раздел V.  Фразеология (3 ч)

	19
	Фразеологизм и его признаки
	1
	- участвуют в игре «С русского на русский»;

- отрабатывают навыки работы со словарем

	20
	Синонимия, антонимия, многозначность фразеологизмов
	1
	- участвуют в игре «Графики пословиц»;

- отрабатывают навыки работы со словарем 

	21
	Исконно русские фразеологизмы.

Заимствованные фразеологизмы
	1
	- участвуют в игре «Буриме»;

- отрабатывают навыки работы со словарем

	Раздел VI. Морфология (5 ч)

	22
	Морфологические особенности имён существительных, прилагательных, числительных
	1
	- участвуют в игре «Кто хочет стать отличником»;

- повторяют морфологические особенности имён существительных, прилагательных, числительных



	23
	Морфологические особенности глаголов, глагольных форм
	1
	- участвуют в игре «Лингво-детектив»;

- повторяют морфологические особенности глаголов, глагольных форм



	24
	Морфологические особенности слов категории состояния и служебных частей речи
	1
	- участвуют в игре «Своя игра»;

- повторяют морфологические особенности слов категории состояния и служебных частей речи

	25-26
	Современные тенденции в развитии системы частей речи в русском языке
	2
	- участвуют в игре «Эрудит»;

- изучают современные тенденции в развитии системы частей речи в русском языке



	Раздел VII. Синтаксис и пунктуация (3 ч)

	27
	Главные и второстепенные члены предложения
	1
	- участвуют в игре «Бесконечное предложение»;

- отрабатывают навыки синтаксического анализа предложений



	28
	Синтаксис простого предложения. Односоставные и неполные предложения
	1
	- участвуют в игре «Корректор»;

- отрабатывают навыки синтаксического анализа предложений



	29
	Синтаксис сложного предложения. Сложносочиненные, сложноподчиненные, бессоюзные предложения 
	1
	- участвуют в игре «Расшифруй текст»;

- повторяют синтаксис сложного предложения

	Раздел VIII. Культура речи (7 ч)

	30
	Русский язык – наше национальное богатство. Что такое культура речи?
 Великие люди о языке
	1
	- участвуют в игре «Машинный перевод»;

-повторяют биографии ученых-лингвистов 

	31-32
	Речевой этикет как правила речевого общения.
Правила речевого этикета. 
Невербальные средства общения 
	2
	- участвуют в игре «Своя игра»;

- повторяют правила речевого этикета

	33-34
	Язык и речь. Виды речевой деятельности.
 
	2
	- участвуют в игре «Рассказ на одну букву»;

- повторяют понятие языковой нормы

	35 - 36
	Интеллектуальный марафон
	2
	

	Итого:
	36


СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
     Программа курса состоит из 36 занятий. На каждом занятии проводятся одна или несколько лингвистических игр, направленных на отработку знаний и умений из различных разделов русского языка. Данные игры направлены на развитие  способностей    учеников, проявляющих интерес к изучению языка. 
Раздел I. (3ч.) Введение. Фонетика. Орфоэпия. Графика.

Славянская азбука. Современные приметы старинных слов. К истокам слова. Исторические изменения в составе языка. Как говорят в моей стране. Нормы произношения. Звуки речи и значение слов.        

Раздел II. (5ч.) Орфография.

Необычные правила русской орфографии. «Фонемные» и «нефонемные» правила. Орфографические правила, регулирующие написание приставок и суффиксов: современные и существовавшие в прошлом. Правила правописания сложных слов. Правила употребления небуквенных знаков. Правила употребления аббревиатур и графических сокращений.

Раздел III. (5ч.) Морфемика и словообразование.

Грамматическое значение слова. Морфемы иноязычного происхождения. Значения приставок, суффиксов. Образование слов с помощью приставок и суффиксов. Словообразовательные пары, цепочки и гнёзда. Сложные случаи словообразовательного анализа.

Раздел IV.  (5ч.) Лексика. Этимология.

Способы толкования значений слов. Лексические средства выразительности (метафора, метонимия, эпитет, олицетворение и т.п.). Исконно русская лексика. Изменение значений исконно русских слов в истории языка. Основные пласты заимствованной лексики.

Раздел V.  (3ч.) Фразеология.

Фразеологизм и его признаки. Синонимия, антонимия, многозначность фразеологизмов. Исконно русские фразеологизмы. Заимствованные фразеологизмы.

Раздел VI. (5ч.)  Морфология.

Морфологические особенности имён существительных, прилагательных, числительных. Морфологические особенности глаголов, глагольных форм. Морфологические особенности слов категории состояния и служебных частей речи. Современные тенденции в развитии системы частей речи в русском языке.

Раздел VII. (3ч.) Синтаксис и пунктуация.

Главные и второстепенные члены предложения. Синтаксис простого предложения. Односоставные и неполные предложения. Синтаксис сложного предложения. Сложносочиненные, сложноподчиненные, бессоюзные предложения.

Раздел VIII. (7ч.) Культура речи.
Русский язык – наше национальное богатство. Что такое культура речи?  Великие люди о языке. Речевой этикет как правила речевого общения. Правила речевого этикета.  Невербальные средства общения. Язык и речь. Виды речевой деятельности.
     Программа предусматривает   игровую форму организации деятельности как основную в рамках занятий.  Содержание игр ориентировано на изучение всех восьми разделов программы. Разновидности игр и правила их организации представлены в таблице.

	Название игры
	Правила организации

	Своя игра
	Игра проходит по правилам телевизионной версии.

Отличие состоит в том, что на занятии в игре будут участвовать команды.

Каждый из 5 раундов включает пять различных тем, в каждой теме предполагается  по 5 вопросов разной  сложности.

	Старославянская шляпа
	Реквизит игры: шляпа, бумага, часы.

Участники придумывают по пять слов, которые записывают на бумаге и опускают в шляпу. Выполняя запись, можно использовать только старославянские написания слов в именительном падеже и единственном числе. Суть игры: вынимая по очереди листки из шляпы, за отведенное время нужно объяснить партнеру   значение слова без   использования однокоренных слов и дать современное написание слова.

	Фонетическая дуэль
	Игровой инвентарь представляет собой особым образом подготовленные наборы карточек со словами и карточек с характеристикой звуков.  Каждый игрок загадывает десять слов, задача противника угадать при помощи фонетических подсказок задуманные слова. 

	Анаграммы
	Перед участниками определенное слово, их задача составить из букв этого слова как можно больше других слов. 

	Метаграммы
	Перед игроками определенное слово, их задача, поменяв одну букву, составить новое слово. Выигрывает тот, чья цепочка слов длиннее.

	Палиндромы
	Задача игроков придумать на основе слов-палиндромов (мим, дед, наган, заказ, шалаш, ротатор) любой текст, который одинаково читается в обе стороны: слева направо и справа налево. 

	Головоломка
	Загадки, построенные на материале слов. В отличие от разного рода словесных игр, головоломки предназначены для индивидуального разгадывания.  

	Кто хочет стать отличником
	Игра проходит по правилам телевизионной версии. Отличие состоит в том, что у ребят нет подсказок и времени на обдумывание, поскольку игра носит соревновательный характер.

	Эрудит
	Игровое поле состоит из 15х15, то есть 225 квадратов, на которые участники игры выкладывают буквы, составляя тем самым слова. В начале игры каждый игрок получает 7 случайных букв (всего их в игре 102). На середину игрового поля выкладывается первое слово, затем следующий игрок может добавить слово «на пересечение» из своих букв. Слова выкладываются либо слева направо, либо сверху вниз.

	Волшебный квадрат
	Участники игры делятся на две команды. Квадрат состоит из разноцветных секторов. Цвет сектора определяет тему вопроса. Команды по очереди делают ход по числам квадрата, тем самым определяя категорию и стоимость вопроса. За правильный ответ команда получает балл-жетон. По окончании игры команды подсчитывают баллы-жетоны и определяют победителей.

	Что? Где? Когда?
	Зачитывается вопрос, игрокам даётся одна минута для обсуждения. По истечении минуты игроки дают ответ. Первой отвечает та команда, которая первой подняла флажок. Если ответ не правильный, право ответа передаётся следующей команде. Затем ведущий произносит правильный ответ, если команда правильно ответила на вопрос, она получает один балл. 

	Слово по схеме
	Правила игры: первый игрок называет слово по заданной теме, второй игрок называет слово, первая буква которого совпадает с последней буквой слова, названного первым игроком. Далее третий игрок, тот, кто не может в течение 30 секунд придумать слово с нужной буквы, выбывает из игры.

	Рассказ на одну букву. Тавтограмма
	Задача игроков составить текст, все слова которого начинаются с одной и той же буквы. Побеждает команда, сумевшая составить более целостный и длинный рассказ.

	Слово наизнанку. Перевертыши
	Суть игры состоит в том, чтобы отгадать как можно больше перевертышей, то есть фраз, записанных при помощи антонимов.

	Шарады
	Шарада представляет собой деление слова на слоги таким образом, что каждый слог имеет смысл самостоятельного слова. После чего, как в загадке, даётся описание каждого из этих слов-слогов (например, факт + ура = фактура). Понятие слога в шарадах не совпадает с понятием слога в фонетике.

	С русского на русский
	Участникам предлагаются русские пословицы, изложенные научным языком. Задача игроков перевести их на привычный для нас литературный вариант. Для этого можно воспользоваться подсказкой-картинкой.

	Графики пословиц
	Игрокам предлагаются русские пословицы, построенные в виде диаграмм. Задача игроков узнать пословицу. 

	Буриме
	Литературная игра, заключающаяся в сочинении стихов, чаще шуточных, на заданные рифмы, иногда ещё и на заданную тему.

	Корректор
	В предложенном  тексте необходимо исправить как орфографические, так и пунктуационные ошибки.

	Бесконечное предложение
	Задача игроков составить предложение, но каждый участник добавляет свои слова, не зная слов товарища, то есть первый участник начинает предложение и пишет первые три или два слова. Следующий продолжает это предложение, вписывая свои два слова... Смысл в том, чтоб предложение не заканчивалось.

	Игры-шифровки
	Перед игроками стоит задача прочитать зашифрованный определенным образом текст: неправильно расставленные между буквами и словами пробелы, текст без гласных букв, написанный наоборот текст.

	Машинный перевод
	Игрокам предлагается известное стихотворение, переведенное при помощи переводчика на несколько языков, а затем снова русский. Задача игрока узнать в  переводах известное стихотворение.

	Книжная чехарда
	Условие игры: игрок выбирает любое слово и беспорядочно переставляет буквы. Задача противника - как можно быстрее отгадать это слово.


Контрольно – оценочные средства

Оценка результативности реализации программы предусматривает следующие показатели:
- повышение мотивации обучающихся к изучению предмета;
- рост личностных достижений обучающихся;
- повышение активности обучающихся в олимпиадной и конкурсной деятельности;
- положительная динамика результатов участия в олимпиадной и конкурсной деятельности;
- увеличение количества различных видов интеллектуальных состязаний, в которые вовлечены ученики;
- рост количества учеников - участников интеллектуальных состязаний по русскому языку.
УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ
      Занятия могут проходить как в обычном кабинете, так и в компьютерном классе с привлечением компьютерных программ и электронных образовательных ресурсов.
Учебно – методическое обеспечение программы

1. Арсирий А.Т. Занимательные материалы по русскому языку. – М.: Просвещение, 2005. 

2. Вартаньян Э.А Путешествие в слово. – М.: Просвещение, 2007. 

3. Васильев, С. В.Играющие в прятки. – Волгоград, 2015. 

4. Горбаневский М.В. В мире имён и названий. – М.: Знание, 2007. 

5. Граник Г.Г., Бондаренко С.М., Концевая Л.А. Секреты орфографии. – М.: Просвещение, 2011. 

6. Даль В. И.Толковый словарь живого великорусского языка. Т. 1 – 4. – Изд. Рипол Классик, 2007. 

7.  Иванова В.А., Потиха Э. А., Розенталь Д.Э. Занимательно о русском языке. – М.: Просвещение, 2010. 

8. Иванова В.А., Панов Г.А., Потиха З.А., Сергеев, Ф.П. Тайны слова. Занимательная грамматика. – изд. Нижне-Волжское книжное издательство, 2006. 

9. Жуков В.П. Школьный фразеологический словарь русского языка. – М.: Просвещение, 1980. 

10. Зайцева О.Н. Олимпиады по русскому языку. – М.: Экзамен, 2017

11. Мищенкова Л.В.  36 занятий для будущих отличников (2 части). – М.: РОСТ, 2012

12. Шкатова Л.А. Подумай и ответь. – М.: Просвещение, 2009. 

Технические средства обучения 
- персональный компьютер; 

- мультимедийный проектор 

Список литературы для учащихся.
1. Казбек-Казиева М.М. Подготовка к олимпиадам по русскому языку. 5-11 классы. -
Москва: Айрис-пресс, 2006.
2. Лихачев Д.С. Земля родная: Кн. для учащихся. - М.: Просвещение, 1983.
3. Львова С.И. Уроки словесности 5-9 классы. – Москва: Издательский дом “Дрофа”,
1997.
4. Норман Б.Н. Русский язык в задачах и ответах.- Минск. ООО “Новое знание” 2004.
5. Дидактический материал. Журнал «Русский язык и литература для школьников» № 1/
2007. с.29, №2/ 2007. с.33.
6. Русский язык Большой справочник для школьников и поступающих в вузы/ Т.М.
Воителева, К.А. Войлова. - М.: Дрофа, 2000.
Интернет-ресурсы
1. Культура письменной речи http://www.gramma.ru
2. Имена.org – популярно об именах и фамилиях http://www.imena.org
3. Крылатые слова и выражения http://slova.ndo.ru
4. Мир слова русского http://www.rusword.org
5. Рукописные памятники Древней Руси http://www.lrc-lib.ru
6. Русская фонетика: мультимедийный Интернет – учебник http://www.philol.msu.ru/rus/galva 

7. Русское письмо: происхождение письменности, рукописи, шрифтыhttp://character.webzone.ru
8. Светозар: Открытая международная олимпиада школьников по русскому языкуhttp://www.svetozar.ru
9. Электронные пособия по русскому языку для школьников http://learning-russian.gramota.ru
10. Электронные олимпиада по русскому языку для школьников  http://rusolimp.kopeisk.ru/
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